Regulamin pracowni komputerowej przy Szkole Podstawowej
w Lubiewie

1. Z pracowni komputerowej mogq korzystaé wszyscy uczniowie,
pracownicy Szkoly Podstawowej w Lubiewie oraz inne osoby, jesli
dyrektor wyrazi zgode.

2. W pracowni mogg odbywaé sie tylko i wylgcznie zajecia dydaktyczne z
informatyki, zaje¢é komputerowych, technologii informatycznej oraz
innych zajeé wykorzystujgcych technologie komputerowa.

3. Uczniowie lub inne osoby przebywajg w pracowni tylko pod opiekg osoby
(nauczyciela Iub administratora) majacej podstawowg wiedze z
technologii komputerowe;.

4. Uczniowie na wszelkich zajeciach szkolnych zajmujg stanowiska wedtug
przypisanego im numeru w dzienniku szkolnym lub po przydzieleniu im
miejsca przez nauczyciela prowadzacego zajecia.

5. Uczniowie otrzymujg indywidualne konto (z loginem i hastem) na serwerze
szkolnym na caly etap edukacyjny.

6. Uczniowie odpowiadajg za tres¢ znajdujaca sie na ich kontach osobistych
i komputerach przypisanych im do zajec.

7. Pracownie administruje opiekun pracowni i za zgodg dyrektora szkoty:

a. kontroluje uprawnienia poszczegolnych uzytkownikow lub grup

uzytkownikow;

nadzoruje prawidtowe funkcjonowanie sieci komputerowej;

instaluje i re-instaluje legalne oprogramowanie;

zapewnia wiasciwg organizacje stanowisk w pracowni;

umozliwia ochrone wytworow intelektualnych  poszczegdlinych

uzytkownikow;

f. wspotdecyduje o kierunku rozwoju pracowni komputerowe;j.

g. wykonuje niezbedne naprawy sprzetu komputerowego i sieciowego

h. wykonuje kopie zapasowe

8. Nauczyciel prowadzacy zajecia:

a. w petni odpowiada za stan pracowni i uczniow w czasie zajec;

b. zgtasza opiekunowi pracowni lub dyrektorowi wszelkie nieprawidtowosci;

c. nadzoruje przestrzegania przez uczniow zasad BHP, praw autorskich
oraz moralnego wykorzystania Internetu.

9. Uzytkownikowi w pracowni zabrania sie:

a. wnoszenia do pracowni jedzenia i napojow;

b. samowolnego wtgczania i wytgczania sprzetu komputerowego.

c. instalowania na dyskach lokalnych komputeréw znajdujgcych sie w
pracowni oprogramowania przyniesionego z zewngtrz bez zgody
opiekuna pracowni;

d. sktadowanie wtasnych i usuwania istniejgcych na dyskach twardych
plikow, programow, aplikacji. Wtasne dane nalezy przechowywac na
indywidualnym koncie w lokalnej sieci komputerowej;

®ooo



e.

h.

dokonywania przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw sprzetu
komputerowego, rekonfigurowania oprogramowania, Ssamowolne
manipulowanie sprzetem (przetgczenie i odigczanie klawiatur,
monitoréw, myszy, rozkrecanie jednostek centralnych itd.);

dotgczania wtasnego sprzetu komputerowego bez zgody opiekuna
pracowni;

. tworzenie oraz eksperymentowanie z programami wirusowymi oraz

niewiadomego pochodzenia moggcymi zniszczy¢ zasoby sprzetowe i
programowe;

samowolnego korzystania z dodatkowych dyskow (dyskietek, dyskow
wymiennych itp.)

10.Uzytkownik ma prawo:

a.
b. zgtaszac wszelkie uwagi dotyczgce zauwazonych usterek;

C.

d. przechowywa¢ na swoich kontach wytwory swojej pracy oraz mie¢ do

e.

korzystac¢ z poprawnie funkcjonujgcej stacji roboczej;
oczekiwac rzetelnej pomocy od nauczyciela prowadzgcego zajecia;
nich prawa;

korzysta¢ z internetu oraz zasobdéw programowych w pracowni, jako
zrodta informacji i narzedzia pozwalajgcego na obrébke tych danych.

11.Uwagi koncowe:

a.

12.Kary:
a.

b.

nalezy zadbac o porzadek i czysto$¢ pracowni w czasie i po zajeciach;

b. poprawnie wytgczy¢é komputery po zajeciach;

c. uzytkownik powinien pamieta¢ o zapisywaniu na swoim koncie danych;
d.

e. zajecia powinny by¢ nie dtuzsze niz 45 minut, po tym czasie powinna

prowadzacy zajecia nie odpowiada za utrate danych przez uzytkownika;
nastgpi¢ 15 minutowa przerwa,

Zktamanie w/w regulaminu przez ucznia jest réwnoznaczne z
otrzymaniem przez niego uwagi do dziennika klasowego.

Za $Swiadome uszkodzenie sprzetu w pracowni pelng
odpowiedzialnosé ponosi ich sprawca, tacznie z kosztami naprawy
lub wymiany sprzetu na réwnorzedny sprawny lub nowy.

po wniesieniu ewentualnej kwoty naprawy sprzetu opiekun prawny
ucznia otrzymuje pokwitowanie wystawionej przez ksiegowa

Regulamin zatwierdzit:



