REGULAMIN turnieju piłki nożnej Mistrzostwa Szkoły 
I. Organizator
1. Turniej piłki nożnej  dla klas szkoły w Lubiewie.

2. Organizatorem turnieju jest Szkoła Podstawowa w Lubiewie.

3. Kompetencje Organizatora:

a) podejmowanie decyzji dotyczących respektowania regulaminu i systemu rozgrywek

b) weryfikacja zawodników, kar i rozgrywek

c) opracowywanie terminarza rozgrywek

d) sędziowanie turnieju

e) prowadzenie ewidencji zawodników oraz statystyki rozgrywek

f) zabezpieczenie piłek, i strojów dla drużyn / plastrony/.

g) informowanie o wynikach rozgrywek.

5. Wszelkie sprawy sporne wynikłe w trakcie trwania rozgrywek oraz po ich zakończeniu rozpatruje organizator. 

6. Ostateczny głos we wszelkich sprawach spornych należy do Organizatora.

II. System rozgrywek 
1. System rozgrywek: mecze są rozgrywane w dwóch grupach. Pierwsza klasy 4 i 5, druga klasy 6, klasa 7 i klasa 8.

2. Zespół klasowy zgłasza się do rozgrywek poprzez zebranie kompletu dokumentów i przekazanie ich do nauczycieli wf.

3. Na boisku występuje 6 zawodników z pola i bramkarz, na boisku przebywa co najmniej jedna dziewczyna . Drużyny składają się minimum z 7 zawodników, zgłoszonych wcześniej na liście startowej. Zawodnicy muszą posiadać strój sportowy i obuwie sportowe  /buty piłkarskie lanki, turfy – względnie inne sportowe, ale tylko przy suchym boisku, zawodnicy zakładają plastrony numerowane zgodnie z protokołem meczowym. Plastrony udostępnia organizator.

4.  Do prowadzenia zawodów może być wyznaczonych 1 lub 2 sędziów, którzy odpowiadają za obiektywne prowadzenie zawodów. Uprawnienia sędziego i posługiwanie się prawem nadanym mu przez Przepisy Gry, rozpoczynają się z chwilą wejścia na teren szkoły, w której rozgrywane będą zawody. Rozstrzygnięciom sędziowskim podlegają również przewinienia dokonywane podczas chwilowej przerwy w grze oraz gdy piłka jest poza grą. Zawodnik rezerwowy również podlega władzy i jurysdykcji sędziego. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich zawodników po zakończeniu spotkania, aż do momentu opuszczenia przez sędziego i zawodników terenu obiektu, na którym znajduje się boisko. Rozstrzygnięcia sędziego dotyczące faktów związanych z grą, jak również i wyniku meczu są ostateczne. 

5. Trzy walkowery mogą spowodować wykluczenie drużyny z rozgrywek oraz anulowanie dotychczasowych wyników drużyny. 

6. Nie ma możliwości przekładania spotkań. 

7. Nagrody: Organizator przewiduje nagrody dla najlepszej drużyny  każdej kategorii. 
III Przepisy
18. Mecze prowadzą sędziowie wytypowani przez Organizatora.

a) mecze są rozgrywane zgodnie z obowiązującymi Przepisami Gry.

· gra piłką nożną rozmiar 4.
· wznowienie z autu bramkowego nogą / piątka/ oraz po chwycie piłki przez bramkarza  ręką, lub nogą do połowy /tylko piłka w powietrzu – gdy piłka odbije się na własnej połowie, lub dotknie zawodnika przepis jest spełniony/,

· auty wyrzucane rękami / aut jest rzutem wolnym pośrednim nie można bezpośrednio z niego zdobyć bramki!/,
· faule – rzut wolny, gra niebezpieczna i niesportowe zachowanie – kary mniejsza 1 min, większa 5 min, kara meczu / gracz schodzi na odbycie kary, drużyna gra w osłabieniu/, usunięcie z turnieju – gracz opuszcza obiekt, drużyna kończy mecz w osłabieniu, w następnym meczu gra w pełnym składzie poza wykluczonym zawodnikiem. Gra po alkoholu – usunięcie drużyny z rozgrywek.

b) sędziowie mają prawo karania zawodników karami minutowymi: 1 min., 5 min. oraz karę meczu poprzez okazanie zawodnikowi czerwonej kartki co jest równoznaczne z całkowitym wykluczeniem go z gry w tym spotkaniu (bez prawa powrotu do gry). Na zawodnika, który otrzyma czerwoną kartkę, Organizator w wyjątkowych sytuacjach może nałożyć karę wykluczenia z turnieju. (np. rażący, celowy i brutalny faul, wybitnie niesportowe zachowanie). Zawodnik zostaje wykluczony z turnieju i musi niezwłocznie opuścić obiekt – wykonanie tego zadania powierza się opiekunowi drużyny, której zawodnik został ukarany.

d) zawodnik, który otrzyma karę meczu jest odsunięty obligatoryjnie od występu w następnym meczu 

19. Mecz trwa 2x10 minut 2 minuty przerwy/ czas gry podany wstępnie – ostateczna decyzja o czasie gry zapadnie po zakończeniu zbierania zgłoszeń, (w szczególnym przypadku, niezależnym od Organizatora zawodów, sędzia ma prawo odpowiednio skrócić czas meczu). 

a) kierownicy/ kapitanowie drużyn wypełniają protokół meczowy, oraz potwierdzają go podpisem,

b) w czasie trwania zawodów prawo zwrócenia się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny - w sposób kulturalny,

c) w czasie spóźnienia zespołu i w związku z tym rozpoczęcia meczu przekraczającego 5 minut, sędzia  odgwizduje walkower, chyba że drużyna poinformuje o niewielkim spóźnieniu do max 10 min. od planowanego rozpoczęcia spotkania.

d) w przypadku braku możliwości kontynuowania meczu - sędzia ma prawo przerwać spotkanie.
di) Drużyna zdekompletowana: do zawodów może przystąpić drużyna składająca się z co najmniej 5 zawodników.
IV Postanowienia ogólne
21. Koszty wynajmu obiektu i sprzętu niezbędnego do przeprowadzenia zawodów są pokrywane przez UKS „Grom” Lubiewo

22. Organizator nie ponosi odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego powodu wypadki, oraz skutki wypadków w czasie gry każdego z zawodników. Każda drużyna jest odpowiedzialna za własne ubezpieczenie NW i OC. W przypadku konieczności wezwania karetki pogotowia, służb medycznych, wszelkie koszty pokrywa zawodnik 

23. Ze względu na bezpieczeństwo osób (np. przeciwnika) zawodnicy nie mogą grać w okularach, łańcuszkach itp. W przypadku jakiegokolwiek nieszczęśliwego wypadku, który spowodował utratę zdrowia własnego oraz u osób drugich odpowiedzialność prawna spada na ww. osoby.

24. Zgodnie z uregulowaniami prawnymi osoby uprawiające rekreację ruchową muszą posiadać ważne badania lekarskie, potwierdzające możliwość udziału w rozgrywkach. Fakt ten potwierdzają poprzez oświadczenie o stanie zdrowia, sygnowane własnym podpisem lub podpisem rodzica/ prawnego opiekuna.

25. W przypadku obecności w drużynie nieletnich, kapitan musi posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych na udział ich podopiecznych w rozgrywkach. Ponadto zobowiązany jest poinformować rodziców nieletnich, że Organizator nie ubezpiecza zawodników i nie ponosi odpowiedzialności za stan zdrowia ich podopiecznych. Nazwa drużyny nie może być wulgarna i obrażać uczuć innych osób.

26. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są zapoznać się z niniejszym regulaminem i przestrzegać go podczas rozgrywek. Ponadto zgłoszenie do rozgrywek oznacza akceptację jego przepisów oraz zgodę na przetwarzanie danych osobowych uczestników przez Organizatora, wyłącznie do celów związanych z przeprowadzeniem rozgrywek.
27. Nagrody- organizator przewiduje nagrody dla najlepszej drużyny w danej kategorii. 

28. Do ostatecznej interpretacji powyższego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.
